
RÈGLEMENT OFFICIEL

LDT TOUR
Tournoi de fléchettes — Romandie & environs

BO3
Phases / 8e / 4e

BO5
Demi-finales

BO7
Finale

ART. 1

FORMAT DE JEU
Tous les matchs sont joués en 501 double out. Le vainqueur d'un match est le premier joueur à remporter

le nombre de legs requis selon la phase du tournoi. Le format est le suivant : BO3 (phases de groupe, 8es

et quarts de finale), BO5 (demi-finales), BO7 (finale).

ART. 2

PLANNING & COMMUNICATION DES RÉSULTATS
Le tournoi se déroule au rythme d'un match par semaine. À compter de l'annonce du tirage au sort, les

deux joueurs disposent de 5 jours calendaires pour disputer leur match et communiquer le résultat.

■ Les résultats doivent être transmis par e-mail à contact@lancerdestrucs.ch, avec l'adversaire en copie

(cc). Tout résultat non communiqué dans le délai imparti pourra entraîner une disqualification.

ART. 3

LIEU DE JEU
Les matchs peuvent se disputer en présentiel (chez un des participants, dans un pub ou un club équipé)

ou à distance. Dans tous les cas, les deux joueurs doivent se mettre d'accord sur la modalité avant le

début du match.

En cas de match en présentiel, la cible homologuée (bristle, hauteur réglementaire) et la ligne de lancer

doivent être conformes aux standards officiels.

ART. 4

TENUE DES SCORES
Chaque participant est responsable de la bonne tenue des scores durant le match. Il est recommandé

d'utiliser l'une des solutions suivantes : DartCounter ou le compteur de points disponible sur



lancerdestrucs.ch. Toute autre solution de scoring équivalente est acceptée.

En cas de litige sur un score en cours de partie, les deux joueurs doivent s'accorder avant de poursuivre.

Tout désaccord non résolu doit être signalé à l'organisation avant la fin du match.

ART. 5

IMAGES & CONTENUS
En s'inscrivant au LDT TOUR, chaque participant accepte que des photos et vidéos le concernant

puissent être captées et diffusées dans le cadre du tournoi, notamment sur les comptes @lancerdestrucs

et supports associés.

Vos photos et vidéos sont les bienvenues ! Envoyez vos contenus à contact@lancerdestrucs.ch — les

meilleurs moments pourront être mis en avant sur nos canaux.

ART. 6

FAIR-PLAY & CONDUITE
Le LDT TOUR est une compétition amicale. Tout comportement irrespectueux, toute tentative de

manipulation des scores ou conduite contraire à l'esprit du tournoi pourra entraîner la disqualification

immédiate du joueur concerné, sur décision de l'organisation.

ART. 7

LITIGES & DÉCISIONS
L'organisation du LDT TOUR se réserve le droit de trancher tout litige non prévu par le présent règlement.

Ses décisions sont définitives et sans appel. Le règlement peut être amendé en cours de tournoi en cas

de nécessité, avec notification préalable aux participants.
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